AINEKAVA
KUNST

Il KOOLIASTE
IX KLASS

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.
Mang vormi, reeglite ja tahendustega.

Teksti ja pildi koosmdju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtdddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Tehnoloogia ja kunst.

Keskkond ja kunst.

Kommunikatsioon kunstis.

Valjendusvahendite valik vastavalt ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Pildiline ja ruumiline véljendus

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil).
Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.

Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

Umbrus. Loodus detailides, maja siseruum.

Asjad. Deformatsioon (nt kubism, ekspressionism) mdju suurendamiseks.
Inimene. Mitu figuuri suhtlemas, kded.

Geomeetria. Arhitektoonika. Moodulsiisteemid.

Disain ja keskkond

Sihtriihmapdhine ldhtelilesanne.

Disaini liigid.

Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt moisted.

Looduslikud ja tehiskeskkonnad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.
Praktiline disainiprotsess probleemi plstitusest lahenduse leidmiseni.
Mark. Mang simbolitega, logo.

Kiri. Pidulik kiri (nt kalligraafia).

Pildikeel. Erinevate meediumite valjendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja
I6imimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon
Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruum.
Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Digitaalne pilditootlus.

Originaal, koopia, reproduktsioon.
Foto ajaloolise dokumendina.



Autorikaitse
Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3-D efekt, stereondagemine jms).

Kunstikultuur

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.

Muuseumide, nadituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja arutelud.
Kunstiterminoloogia kasutamine.

Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste naited.

Kunstiteoste sailitamine.

Kunst kui tGihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.
Eesti ja maailm. Protsessuaalne kunst, kunstide siintees ja tanapaev.
Rahvakunst. Rahvuslik ja rahvalik.

Materjalid ja tehnikad

Uurimuslikud ja loovad lilesanded, individuaalsed ja riihmat6od.

Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmargist [ahtuvalt materjalide, tehnikate ja vdljendusvahendite valimine.
Maal. Lahustid, lakid jt. Olimaal. Graffiti.

Skulptuur. Materjali valik [ahtuvalt teemast ja soovist.

Graafika. KollaaZ ja segatehnikad.

Kunstipadevused

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli I1dpuks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kogemusi, tunnetab enda
loomingulisi vdimeid ning vaartustab isikuparaseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid (ja muusikalisi) valjendusvahendeid,
arutleb eakohaste kultuurisGnumite ja vaartushinnangute lle, oskab kujundada oma
arvamust ning valjendada kunsti abil emotsioone;

3) vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostddprojektides
ning peab tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, moistab (muusika ja)
kunsti osatahtsust niidisaegses lihiskonnas, aktseptib erinevaid kultuurindhtusi;

5) vaartustab ja hoiab eesti ning siin elavate rahvusvahemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sailimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja
tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tanapaeval;

6) valdab lilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja
edasiGppimisvoimalustest.

Uldpadevused

Kultuuri- ja vaartuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi Uldkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja vaartustada oma seotust teiste inimestega,



Uhiskonnaga, loodusega, oma ning teiste maade ja rahvaste kultuuripdarandiga ning
niudiskultuuri sindmustega; vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata
dldinimlikke ja GUhiskondlikke vaartusi, vaartustada inimlikku, kultuurilist ning looduslikku
mitmekesisust; teadvustada oma vaartushinnanguid.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus — suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku,
abivalmis ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada Uhiskonna demokraatlikku arengut;
teada ja jargida Uhiskondlikke vaartusi ning norme; austada erinevate keskkondade reegleid
ja Uhiskondlikku mitmekesisust ning religioonide ja rahvuste omapara; teha koost6od teiste
inimestega erinevates situatsioonides; aktseptida inimeste ja nende vaartushinnangute
erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.

Enesemadratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid
kiilgi; anallisida oma kaitumist erinevates olukordades; kdituda ohutult ja jargida tervislikke
eluviise; lahendada suhtlemisprobleeme.

Opipadevus — suutlikkus organiseerida dppekeskkonda (iksi ja rithmas ning hankida
Oppimiseks, hobideks, tervisekaditumiseks ja karjaarivalikuteks vajaminevat teavet; plaanida
Oppimist ja seda plaani jargida; kasutada Opitut erinevates olukordades ning probleeme
lahendades; seostada omandatud teadmisi varem Opituga; analliisida oma teadmisi ja
oskusi, motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi.

Suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt valjendada nii
emakeeles kui ka vooOrkeeltes, arvestades olukordi ning mdistes suhtluspartnereid ja
suhtlemise turvalisust; ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning
eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades
korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vaartustada Oigekeelsust ja
valjendusrikast keelt ning kokkuleppel p&hinevat suhtlemisviisi.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus — suutlikkus kasutada matemaatikale
omast keelt, simboleid ning meetodeid koolis ja igapdevaelus; kirjeldada Umbritsevat
maailma loodusteaduslike mudelite ja m&6tmisvahendite abil ning teha téenduspdhiseid
otsuseid; moista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ning piiranguid; kasutada uut
tehnoloogiat eesmargiparaselt.

Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ning
oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid voimalusi,
aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmarke, koostada plaane, neid tutvustada
ja ellu viia; korraldada Uhistegevusi ja neist osa vOtta, ndidata algatusvdoimet ning vastutada
tulemuste eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta arukaid
riske.

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti
muutuvas Uhiskonnas nii 6ppides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;
leida ja sailitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust;
osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ning



teha koosto6d erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vaartuspohimotteid nagu igapdevaelus.

Lisaks eelnevale luuakse arenduse jargmises etapis voimalikud naidised I6iminguks ning
antakse tapsem iilevaade kunstivihiku, portfoolio, hindamise ja kasutatava oppevara
kohta

Oppetegevused

Analiiiisimine — nii opilase oma kui ka teiste loodu seletamine kunstielementide ja -
printsiipide kaudu;

arutlemine — kunstiloomisest voi kunstiteostest ja kunstnikest vabas vormis raakimine;

avastamine — Opilasel peaks olema véimalus ise margata ning ndha olukordade, motete ja
teadmiste uusi aspekte;

eksperimenteerimine ehk katsetamine — opilastele tuleb pakkuda véimalust
eksperimenteerida erinevate todvahendite ja -materjalidega, mille tulemusena valiks
Opilane téoulesande lahendamiseks just talle sobiva viisi;

esitlemine — dpilane peaks kogema oma t66de esitlemist, sealjuures selgituste andmist t66
idee, tegemise ja [Opptulemuse kohta;

ideede rakendamine — dpilane rakendab oma ideid talle sobival viisil;

interpreteerimine — olukordade, protsesside ja kunstiteoste tdlgendamine;

kavandamine — kunstiloomise tahtis osa on enne looma asumist oma tegevust kavandada.
Alates | kooliastmest tuleks kavandamist planeerida mitme to6ulesande lahendamisel, et
mitte n-0 jadda kinni esimesena pahe tulnud ideesse ja selle lahendusse;

kirjeldamine — teosest raakimine selle pdhjal, mida teosel reaalselt naha on;

kritiseerimine — teose arvustamine, lahtudes oma arvamusest ja tdekspidamistest; ka
positiivne arvustamine, tuginedes etteantud hinnanguaspektidele;

loomine — tegevus, mille tulemuseks on teos (visuaalne, auditiivne, sdnaline);

ndituse organiseerimine — teoste ldbimoeldud eksponeerimine (riihmas, tksikuna);

planeerimine — tegevuse eesmargistamine, tegevusplaani koostamine;

reflekteerimine ehk tagasisidestamine — kokkuvdte, tulemuse ja/v8i protsessi analtusimine;

teadmiste saamine — uurimistulemuste, loengu, seletuse, infootsingu fikseerimine;

uurimine — eesmargistatud uue info leidmine, teadmiste muutumine;

vaatlemine — teose jalgimine, ka suunatud vaatamine (Gldmulje, detailid, emotsioon);

visandamine — vaba kde joonistus erinevatel eesmarkidel (ndhtu salvestamine, idee
fikseerimine, kiire visuaalne enesevaljendus);

vordlemine — kahe vdi enama objekti vaatlemine ja kirjeldamine, arvestades sarnasusi ning
erinevusi;

opperuumi/vahendite korrastamine — alates 1. klassist peab &pilane vastutama dpperuumi
ja toovahendite-materjalide heaolu eest, olgu need tema isiklikud asjad voi kooli omad.
Korrastamiseks tuleb varuda piisavalt aega.



9. klassi Iopetaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovt66 ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada
loova ning kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi, st dppetdos on neile
aspektidele teadlikult tdhelepanu pédratud ja 8ppimine on teadvustatud. Opilase n-6
tooriistakastis on vahemalt paar erinevat loova ja kriitilise motlemise tehnikat ning ta
taipab neid ka valjaspool kunstitundi vajaduse korral kasutada;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi véimeid, vaartustab isikupara ja erinevaid
lahendusi, st Opilane vastutab oma dppimise ja loova tegevuse eest; Oppetdds on
toetatud ja esile tdstetud erinevaid arvamusi ning seisukohti; isikupara, sallivus ja
erinevuste rikastav moju on kujunenud turvaliseks normiks;

3) eksperimenteerib mé&tete, mdistete, kunstitehnika ja uute meediumidega (tuleneb
eelnevast);

4) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus (vt 1. punkti);

5) 6pib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti, st
Oppe valtel on hoitud motivatsiooni kunsti selle kdige erinevamates ilmingutes
aktseptida ning argitatud huvi margata, uurida ning mdista kunsti kui normaalset,
rikastavat ja elu lahutamatut osa. Eespool kirjeldatud hoiaku kujundamine on olulisem
kui konkreetsete teoste, autorite, perioodide jne faktiteadmised;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut, st dppes on neile aspektidele
teadlikult tahelepanu p66ratud ning dppimine on teadvustatud, et nadidata kunsti kui
loomulikku kultuuri ja Ghiskonna osa;

7) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist
mitmekesisust ning nlldiskunsti rolli Ghiskonnas (vt 5. ja 6. punkti);

8) valjendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussOnavara;

2) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, st
Oppes on neile aspektidele teadlikult tahelepanu p66ratud ning dppimine on
teadvustatud;

3) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja Okoloogilisi aspekte. See eelkdige hoiakuline punkt on lahedalt
seotud 5. ja 6. Opitulemusega;

4) valdab Ulevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.



