TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA 5. klass, 70 tundi

Tehnoloogiapadevus tahendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; mdista tehnoloogia nlitidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analiitsida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja
ohte; jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides mdttetddd
kaelise tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning toovahendeid; viia
eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Labivad teemad ja ainetevaheline 16iming Il kooliastmes

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi dppekava labivate teemadega.

Elukestev Ope ja karjdari planeerimine, tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tddprotsessis aitab tunnetada pideva ppimise vajadust. Opilastel oma ideede
rakendamiseks sobivate vGimaluste valimine, t66 kavandamine ning (iksi ja iheskoos
tootamine aitavad arendada ning anallisida oma t66vdimeid. Nii monelgi noorel kujunevad
valja edasised elukutsemotted- ja soovid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng, oluline on to6eset/toodet valmistades kasutada saastlikult
nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pdodratakse keskkonnasaastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada
Opilaste teadmisi jatkusaastlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus, algatusvdime, ettevotlikkus ja koost66 on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete Gppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t606 korraldamise oskus on tiks
valdkonna Gppeainete pdhilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
Ulesanded ja projektid, mis annavad dpilastele voimaluse oma vdimeid proovida.
Kultuuriline identiteet, tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises globaalses maailmas. Opitakse markama ja kasutama rahvuslikke
elemente esemete disainimisel ning moeldakse omaalgatuslikke [ahenemisi toodetele.
Teabekeskkond, oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Gpitakse
kasutama erinevaid teabeallikaid- ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust.
Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride
ja disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon, kasutatakse uudseid materjale ja to66tlusviise.

Tervis ja ohutus, erinevate tddliikide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Materjalide t66tlemisel peetakse silmas 6pperuumide (dppetockoja)
sisekorra eeskirju ja ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja slinteetiliste
materjalidega ning nende omadustega aitab teha nende esemelises keskkonnas inimese
tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise péhitddede omandamine ning tervislike
toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kaitumisele.

Vaartused ja kdlblus, tehnoloogiaainetes kujuneb vaartustav suhtumine to6sse ning t66
tegijasse. Rlihmas t66tamine annab vaartuslikke kogemusi liksteisega arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. T66tamisel




teostatakse mdningaid tddviise iheskoos, nt puurimisel hoiab ks dpilane materjali ja teine
puurib.

Loiming lildpadevustega

Vairtuspiadevus. Oppeprotsessis vaartustatakse todalaseid sdbralikke inimsuhteid ja
Uldkehtivaid eetilisi moraalinorme ning kujundatakse seelabi dpilaste todalaseid positiivseid
hoiakuid. Vaartustatakse dpilasloomingut ja kujundatakse Opilaste ilumeelt. Igat Opilast
tunnustatakse tema tegutsemispuidlustes. 3

Sotsiaalne piadevus. Uhiselt tdétades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jargima
kditumisreegleid, oma arvamusi esitlema ja pdhjendama. Oluline on, et Gpitakse teineteisega
koostd0s llesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja
vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.
Enesemaadratluspadevus. Erinevate dppetilesannete kaudu avanevad dpilaste mitmesugused
oskused ja teadmised ning vdimed, mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada
inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipadevus. Opilane planeerib oma t&6d, kasutab &pitut, analiilisib materjalide omadusi,
valib vastavaid tootlemisviise, lahendab probleemseid (ilesandeid, analiilisib saadud
tulemusi. Labi tegevuse areneb ja kinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma
vOimetest edasioppimiseks.

Suhtluspidevus. Opilased on suutelised ennast selgelt viljendama, oskavad lahendada
mitmeid ainealaseid llesandeid, arutleda, pdhjendada ja esitleda dpitut. Labi dppimise ja
suhtlemise areneb &pilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema
tehnoloogiasdnavara. Oma toid esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus, argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse
ning mdeldakse teiste valjadeldu Ule.

Matemaatikapadevus. Opilane kasutab tédprotsessis loogilist m&tlemist ja matemaatikale
omast keelt, matemaatilised siimbolid. Mitmesuguste rakenduslike lilesannete lahendamisel
kasutatakse erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.
Ettevotlikkuspddevus. Opilane dpib eesmirke seadma ja probleeme lahendama (nha
probleeme ja neis peituvaid véimalusi). Oppetundides tuleb paljudel kordadel &pilastel endil
moelda valja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste llesannete lahendamiseks, votta riske ja
vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jarjepidevalt soositakse ja
tunnustatakse.

Ainetevaheline 16iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Gppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vOimalusi jouda praktilistes tegevustes aratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud
ning rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiisile lisanduvad nagemise, kompimise
ja katsetamise vdimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine
eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.
Konkreetne 16iming Oppeainetega on detailselt esitatud iga klassi 6petaja todkavas.
Hindamine Hindamisel Iahtutakse vastavatest pShikooli riikliku dppekava lGldosa satetest.
Opilast hinnates on oluline nii petaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka &pilase
enesehinnang. Opililesande tditmisel hinnatakse: 1) planeerimist ja disaini (originaalsust,
iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise vdimalust, materjali ja to6vahendite valiku
otstarbekust, toote valmistamise viisi, to0joonise tehnilist korrektsust jms); 2) valikute (idee,




tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskust; 3)
valmistamise kulgu (koostédoskust, iseseisvust to0d tehes, materjalide ja todvahendite ning
kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, td6ohutuse jargimist jms); 4) Opilase arengut (edasipttdlikkust,
vaimset ja flilisilist arengut); 5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist
vaadrtust, to6 Oigeaegset valmimist, toote kvaliteeti jm), sh Uksikute UGlesannete sooritamist ja
toote esitlemise oskust. Opilast hinnates vBetakse arvesse kultuurse kditumise reegleid ja
Opilase hoiakuid (putdlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste dpilaste suhtes,
Opperuumides kodukorra taitmist, tookust, jarjekindlust, tahelepanelikkust jm).

Oppeaine sisu

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Stisteemid, protsessid ja ressursid.

2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Md6tmed ja mddtkava. Piltkujutis ja vaated.
Lihtsa mdotmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disaini elemendid.
Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.

3. Materjalid ja nende t66tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning toévahendid (tooriistad ja
masinad). Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemises, ohutud to6votted.

4. Projektitood

Igal Oppeaastal on ainekavas liks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperihma. 7 Projektito6od voivad olla nii kasitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad
voivad olla nt ehist66d, mudelism jne.

Opitulemused 5. klassi 16pus

1. Tehnoloogia igapievaelus Opilane: 1) mdistab tehnoloogia olemust ja vdartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapaevaelus; 2) seostab tehnoloogiadpetust teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega; 3) toob naiteid siisteemide, protsesside ja ressursside
kohta;

2. Disain ja joonestamine Opilane: 1) markab probleeme ja pakub neile omanéolisi
lahendusi; 2) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada jdukohast tehnilist joonist
ning seda esitleda; 3) koostab kolmvaate lihtsast detailist; 4) teab ja kasutab Opililesannetes
disaini elemente.

3. Materjalid ja nende t66tlemine Opilane: 1) tunneb mdningaid materjale, nende
olulisemaid omadusi ja tootlemise viise; 2) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid
tootlusviise, todvahendeid ja materjale; 3) suudab valmistada joukohaseid liiteid; 4)
valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh mdnguasju); 5) kasutab Gppetdos puur- ja
treipinki; 6) anallisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest; 7)
annab tehtud Ulesande vGi toote kvaliteedile oma hinnangu; 8) mdistab ja arvestab kaaslaste




erinevaid toooskusi; 9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tééohutusndudeid; 10)
vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tddviise; 11) kasutab materjale saastlikult ning leiab
v@imalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektito6d Opilane: 1) teadvustab end rithmat®d, projektitdd ja teiste ihistdos
toimuvate tegevuste lilkkmena; 2) osaleb aktiivselt erinevates koost66- ja suhtlusvormides; 3)
leiab iseseisvalt ja/vGi koostdos teistega Glesannete ning probleemide lahendeid; 4)
valmistab Uksi vOi koostdos teistega llesande vdi projekti lahenduse; 5) suhtub kaaslastesse
heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi; 6) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust; 7) vaartustab t66 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Projektid ja praktilised t66d 5. klassis Puidust, plekist ja plastikust tooted, diinaamilised
manguasjad, ettevalmistatud toorikutest manguasjad, vestetud tulp, lihtsad elektrilised
manguasjad jne.




