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1. Oppe- ja kasvatuseesmdérgid

Kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt Opitud teadmisi ja tehnikaid,

2) kasutab erinevaid m&tlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;

3) analiitisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

4) mérkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja d6koloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist
suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

2. Oppetegevus ja ldbivad teemad

1. Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes t6ddes, lugude visuaalne jutustamine.



2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.

3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

4. Oma toode esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

5. Tootamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, toovahendite ja té0koha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

Kunstiainetes on voimalik kaasata kdiki 1dbivaid teemasid, kuigi monega on seotus tugevam. Teemad ,,Véértused ja kdlblus” ning ,,Kultuuriline
identiteet” on kunstiainetele eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri rolli
igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurinéhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi
kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,
muusikaiiritustel ja dpilastoode néitustel.

Teemaga ,,Elukestev dpe ja karjiiri planeerimine” seondub kunstides oma voimete ja huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka
iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Lébiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ 16imimine kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja
véljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist vdivad alguse saada elu jooksul piisivad harrastused.
See 16imub nii elukestva dppe pohimdtte teadvustamise kui ka labiva teemaga ,,Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale,
toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid todprotsessis, suurt tdhelepanu pddratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.
Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja jatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond” késitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See
hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid,
keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
kiisimustega.



4. Uldpdidevused

Kunstivaldkond voimaldab kujundada kdiki iildpadevusi igapdevases Oppetdds nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes
eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll Gpetajal,
kes loob oma vidrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku Opikeskkonna ning mojutab Opilaste vaartushinnanguid ja
kiitumist. Uldpidevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koosto.

Kultuuri- ja véirtuspadevus. Kunstivaldkonna Oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja iihisel kultuuriparandil pohinevat kultuuriruumi
oppija identiteedi osana. Tegevustes véirtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile
arutlemine Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat eneseviéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja
probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kodikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmat6od, loovtdod, arutlused ja esitlused, ithismusitseerimine,
tihisteskunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad
vadrtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist {ihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes
harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna

kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Eneseméératluspddevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine aitavad tundma Oppida oma huve ja vdimeid
ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilistidentiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja tddvormide kaudu, mis vdimaldavad Opilastel
teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka riithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiitisimist ja tdlgendamist ning opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid
iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis
aitavad jérjest suurendada dppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, kasutades Kirjelduses nii korrektset
emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T60de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad



véljendusoskust ning ainealase oskussonavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtodde koostamine eeldab
oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).

Teema ja tunnimaht Oppesisu/dppetegevused

Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Oppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning
,,t0lkides” sonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rithmatdd, uurimuslikud ning probleemipdhised
tilesanded ja Opitava sidumine niilidisacgse igapdevaeluga. Kunstiainetes véartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama to6de 1dpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus. Kunstiainetes rakendatavate iilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme,
arutleda lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm
jne), vordlema ja liigitama erinevate nihtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
tehnoloogia sdnavara ja moisteid. Loomeiilesandeid tiites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma
teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus

Digipiadevus

4. Oppesisu ja Bpitulemused




Disain ja keskkond
12 tundi

Probleemipohine léhtetilesanne.

Triikiste, filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini kujundusvotete
uurimine ja kriitiline vordlemine.

Keskkonnasobralik ja loov disain inimese teenistuses.

MARK Mirk kui stilisatsioon, piltkiri.
KIRI Srifti ja pildi sidumine tervikuks.

Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine lahitimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon
10 tundi

Kunstiteoste, arvutiméangude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine, Kirjeldamine, eelistuste
pohjendamine.

Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmdju.

Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis. Linnaruumi detailide, markide ja kirjade kogumine
(pildistamine) ja analiiisimine. Tootereklaam.

Kunstikultuur
10 tundi

Kunstiteose analiiiis. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti néituste kiilastamine ja ndhtu mdtestamine. Erinevad
mineviku ja niilidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas, kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

EESTI JA MAAILM Konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art Deco ...)
RAHVAKUNST Séled, kapad, kirstud.

Teema ja tunnimaht

Oppesisu/dppetegevused




Materjalid, tehnikad
32

Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi valmistamine.
Digitaalsete tehnikate katsetamine.

MAAL Monokroomne maalimine (tint jt).
SKULPTUUR Papier-mache vms.
GRAAFIKA Papitriikk. Mustritega pinnakatmine.

Tulemus

Tunnetab oma huvisid ja voimeid.

Visandab ja kavandab.
On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid.

Madistab erinevate teoste sonumeid ja eesmirki, uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.




